












文 明

每个时代结束后，没有文明方块在自己展示区域的玩家损失五个

声望点数。如果一个玩家拥有三张不同的文明方块，他得到五个

声望点数，有四张不同方块可以得到十点，有五张不同方块可以

得到十五点。评分后，所有文明方块都面朝下放回盒子中。

艺术 农学 宗教 天文学 文字

例子：甲有三张天文学、两张农学和两张文字方块。他得到五点，

因为他有三种不同的文明方块。对于每一张天文学、农学和文字，

他所得到的都是相同的。额外的同样文明方块得不到额外的点数。

→ 5点

历史遗迹

历史遗迹只在第三个时代结束后评分。他们在游戏中始终保留在

玩家的展示区域。玩家从每张不同的历史遗迹得到一个声望点数

直到六张不同的历史遗迹，拥有七张不同的历史遗迹得十点，拥

有全部八张不同的历史遗迹得十五点。另外，玩家每有三张一样

的历史遗迹还可以得到五点的奖励。拥有四张一样的可以得十点，

拥有五张一样的可以得十五点。

要塞 方尖碑 宫殿 金字塔

狮身人面像 雕像 阶梯金字塔 神庙

例子：甲有四张金字塔、三张神庙、两张要塞和一张狮身人面像。

第三个时代结束后，他得到十九点（四张不同的历史遗迹得四点，

四张金字塔得十点，三张神庙得五点），因此，他可以从他的所

有历史遗迹上得到点数，除了第二张要塞。

→ 4点

↓
点10

↓
5点

没有文明

（移出游戏）

→ -5点

张不同
→ 点

3/4/5
5/10/15

张不同1-6/7/8

3/4/5

→ 点1-6/10/15

相同的 → 5/10/15

（历史遗迹只在第三个时代

后评分）
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太 阳

像历史遗迹一样，太阳只在第三个时代后评分。计算每个玩家太

阳上的数字之和（面朝下和面朝上的）。拥有最高总数的玩家得

到五个声望点数。总数最低的玩家损失五个声望点数。如果两个

或者更多的玩家同是最高或者最低，每人都得到或者损失五个声

望。如果所有玩家有同样的总数，不授予或损失点数。

例子：玩家甲、乙、丙和丁的太阳总数是17-25-21-17，

乙得到五点，甲和丁损失五点，丙不得也不损失点数。

甲→ -5点

丁→-5点丙→0点

乙→5点 

游戏结束

当第三个时代评分完成后，游戏结束。每个玩家统计他们所有代

表声望点数的记分板。拥有最高总数的玩家获胜。如果两个或者

更多玩家有同样的最高总数，那么在这些玩家中，太阳数字总和

最高的玩家是胜利者。

太阳之和最低

太阳之和最高

游戏结束

注意：在图版的表格中有下

划线的方块在评分后依然保

留在玩家的展示区域；所有

没有下划线的同类型方块在

评分后移出游戏。

三个时代后拥有最高声望点

数的玩家胜利者。

→5点

→-5点
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