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Ø 使用打断卡。当讲故事的玩家打出一张要素卡时，其他玩家可以立即用
同类的打断卡来打断她。 

当一个玩家被打断时，她必须抽取一张要素卡。 

成功打断的玩家需要接着上一名玩家的故事继续讲述。 

 

 

如果一个讲述者停顿超过了 5秒钟，她的回合便结束了，同时她必须抽取

一张要素卡。由她的顺时针下一名玩家接替讲解。 

如果一个讲述者开始不知所云、长时间没有提到要点，或者讲一些不合逻

辑的事情，其他玩家有权令其结束她的回合，并且按上段所述的方法处理。 

(以上规则是为了让玩家顺利地进行游戏并且讲述一个更合理更好听的故

事。玩家不能烂用这一规则) 

如果一个玩家打出一张要素卡试图打断，但这个打断是不正确的，她必须

丢弃这张卡，并额外抽取两张要素卡。 

如果有两个玩家同时想要打断，第一个打出要素卡的玩家可以成功打断。

在这种情况下，即使打断不正确也可以免受处罚。 

 

 

当一个讲述者已经打完了所有的要素卡，她可以打出结局卡并以这个结局

结尾。如果这个结局是有意义并且令人信服的，那个故事结束了，这名玩家取

得了胜利。 
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在打完要素卡之后，打出结局卡之前，讲述者不能加入新的要点。但是她

可以以一两句话来连接故事和结局。 

如果其他玩家认为结局不令人信服并且没有意义，那么讲述者将丢弃这一

结局卡，并且再抽取一张新的结局卡和一张要素卡，由她顺时针下一名玩家继

续讲述。 

（建议不要另这条规则变得过于严格，特别是对于新手和小朋友～只有当

一个结局过于无厘头时，才会被判为无效） 

 

 

Ø 多结局游戏 

在这一变体规则中，每名玩家一开始抽取两张结局卡，可以以其中任意一

张结局卡作为结尾，结束游戏。这个规则可以用于在新手阶段降低游戏的难

度，也可以用于平衡实力悬殊的玩家——给有经验的玩家分发一张结局卡，而

经验薄弱的玩家可以得到两张结局卡。 

Ø 改变结局 

如果玩家主动放弃讲述，可以丢弃一张结局卡，再抽取一张新的结局卡。

但是如果你选择改变结局，你必须要抽取两张新的要素卡，而不是一张；同

时，在这一回合不能丢弃要素卡。 

Ø 变更开始的玩家 

在连续玩几盘游戏的时候，可以让上一盘游戏结束时，剩下最多要素卡的

玩家先开始。 


