
赢得游戏
当一个游戏者用光了他的游戏牌堆并且打光了手里
所有的城墙牌，他就喊出“Guangzhou!”或者“这
是最后一轮！”然后所有其他游戏者每人行动最后
一次。

当再次轮到宣布最后一轮的游戏者时——他当然已
经没有牌了——任何其他人也不能再出牌了。不过
仍然可以检查进度，所以游戏者们仍然能够获得标
记。
 

重要：当所有标记都被拿走后，游戏自动结束。
此种情况下游戏立即终止，不再有更多的回合和进
度检查。
 

最后，每个游戏者将自己面前的标记分数相加。总
分最多的游戏者获胜。
 

注意：仍保留在城墙牌上的标记不计入牌拥有者或
任何其他游戏者的最终总分。
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