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卡卡送卡卡送卡卡送卡卡送—公主公主公主公主与龙与龙与龙与龙扩充中文规则扩充中文规则扩充中文规则扩充中文规则 

1. 内容内容内容内容：：：： 

        30 块新的版图块新的版图块新的版图块新的版图，，，，1 个木制龙模型个木制龙模型个木制龙模型个木制龙模型，，，，1 个木制仙女模型个木制仙女模型个木制仙女模型个木制仙女模型。。。。““““公主与龙扩充公主与龙扩充公主与龙扩充公主与龙扩充””””不是一个完整的游戏不是一个完整的游戏不是一个完整的游戏不是一个完整的游戏，，，，它必它必它必它必

须与卡卡须与卡卡须与卡卡须与卡卡送基础送基础送基础送基础版一起玩版一起玩版一起玩版一起玩。。。。你也可以把它和卡卡送的前两个扩充你也可以把它和卡卡送的前两个扩充你也可以把它和卡卡送的前两个扩充你也可以把它和卡卡送的前两个扩充：：：：““““旅馆与教堂旅馆与教堂旅馆与教堂旅馆与教堂““““、、、、““““商人和建筑师商人和建筑师商人和建筑师商人和建筑师””””混混混混

合在合在合在合在一起玩一起玩一起玩一起玩。。。。你甚至还可以你甚至还可以你甚至还可以你甚至还可以把它把它把它把它和三个小扩充一起玩和三个小扩充一起玩和三个小扩充一起玩和三个小扩充一起玩：：：：““““河流河流河流河流””””、、、、““““国王与斥侯国王与斥侯国王与斥侯国王与斥侯””””、、、、““““伯爵伯爵伯爵伯爵””””，，，，以此来获以此来获以此来获以此来获

得一个超得一个超得一个超得一个超““““完整完整完整完整””””的游戏体验的游戏体验的游戏体验的游戏体验！！！！ 

        所有卡卡送基础版的游戏规则不变，附加以下规则： 

2. 准备准备准备准备：：：： 

       把 30 块新版图块新版图块新版图块新版图和基础版的版图混合在一起，游戏过程中，它们同样按基础版的规则使用。把龙龙龙龙和仙仙仙仙

女女女女放在一边，它们不属于任何玩家，但在游戏的过程中，可能被放置到某一块版图上。 

3. 使用新的版图使用新的版图使用新的版图使用新的版图：：：： 

       火山火山火山火山 (6 块块块块)  

       无论谁抓到了火山版图，他像平常一样放置这块版图，但不能不能不能不能放置任何随从在上面。此时龙立即从它

当前的位置移动到这个火山上，停留在上面。 

        龙版图龙版图龙版图龙版图（（（（12 块块块块））））  

         无论谁抓到了龙版图，他像平常一样放置这块版图，并可以可以可以可以放置随从在上面。然后，游戏被暂时打

断，龙开始移动了龙开始移动了龙开始移动了龙开始移动了！ 

         从抓到龙版图的那个玩家开始，按顺指针方向，每一个玩家必须把龙沿纵向或横向移动到与龙当前

位置相邻的那一块版图。龙总是移动 6 步，经过 6 块版图（唯一例外：死路，见下面的说明）。在这 6 步

中，龙不会返回它已经经过的地方，因此玩家需要慎重思考龙的移动方向。另外，龙也不会移动到有仙女

的地方（见下面的说明）。 

        当龙移动到有随从的版图时，随从被驱逐，随从的拥有者必须把随从拿走，以供今后使用。当龙结束

它 6 步的巡行后，游戏继续进行。 

 

4 个玩家的例子： 

龙目前在右下角。Anna 抓到了龙版图，她放好这块龙版图后，把
龙向上移动一格。Bob 然后把龙向左移动了一格，Chiris 把龙向
下移动一格，David 只能把龙向左移动，因为龙已经访问过向上
和向右的版图。然后 Anna 把龙向上移动，Bob 最后把龙再向上
移动一个，龙完成了它 6 步的旅行。蓝色和红色玩家必须收回它
们被龙驱逐的随从。 

 

 

 

        死路死路死路死路：：：：有时当龙没有合理的位置可以移动时，龙就提前结束它的旅程。 

Perry
Text Box
                                                                    

Perry
Text Box
              



中文桌上游戏网：http://www.boardgamechina.cn/ 
 

Webcraft’s email: mathcrown at yahoo dot com dot cn 

        注意：当火山版图还未被抓到时，龙总是在游戏之外。此时若抓到龙版图，玩家把这块龙版图放到一

边，重新抓另一块版图游戏。当后来龙进场之后，再把这些被放到一边的龙版图混入游戏， 

          传送门传送门传送门传送门（（（（6 块块块块）））） ：：：： 

           当玩家抓到并放置好传送门版图后，他可以把一个随从放置在这块或以前任何已经放置这块或以前任何已经放置这块或以前任何已经放置这块或以前任何已经放置的一块版图

上。但他仍必须遵守放置随从的一些其他规则，比如随从不能互相“见面”，并且不能放置在一个已经完

成的城堡、道路或者修道院之上。 

           公主公主公主公主（（（（6 块块块块）））） : 

           当玩家抓到了公主版图，他像平常一样放置这块版图。如果这块版图扩大了一个城堡，并且城堡中

有一个或几个骑士，他必须必须必须必须选择一个骑士把它送回到拥有者手中。如果这样做了，他就不能再放置任何随

从在这块版图上，哪怕是道路或者草原上。如果这块版图扩张了一个空城，则他可以像平常一样放置随从

在这块版图上面。 

            仙女仙女仙女仙女（（（（她不被她不被她不被她不被印在任何版图上印在任何版图上印在任何版图上印在任何版图上））））: 

            游戏开始时，仙女站在游戏区域一边。游戏中，当玩家在某一轮中没有放置他的随从没有放置他的随从没有放置他的随从没有放置他的随从，他可以选择

放置仙女到已有他的某个随从的版图上。仙女有三个作用： 

             龙不会到访有仙女在的版图，因此他的随从受到了仙女的保护。 

             当某玩家的回合开始时（抽版图前），他有一个随从和仙女在一起，则他立即得到 1 分！ 

             当与仙子相邻的随从得分时（比如完成城堡、道路或修道院，或者游戏结束计算草原分数），玩

家可以得到额外额外额外额外的三分。得分后，随从被收回，但仙女留在原来的位置。 

其他其他其他其他：：：： 

隧道隧道隧道隧道：：：：隧道不切断那条路，那条路从城堡之下穿过。 

 

        

 城中修道院城中修道院城中修道院城中修道院：：：：当玩家在此处放置随从时，必须指定是放在城堡中还是修道院上，然后玩家如

同平常一样得分。即使城堡中已经有某玩家的随从，玩家仍然可以在这个修道院上放置随

从。 

 

 

 

翻译翻译翻译翻译 by Webcraft , 2007 年年年年 10 月月月月 3 日日日日 
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